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Multimedia-Programmierer*in

BERUFSBESCHREIBUNG

Multimedia-Programmierer*innen program-
mieren Multimedia-Produkte wie z. B. Com-
puterspiele, DVD's, E-Books, Datenbanken
und Internetportale. Bei der Erstellung von
Programmen fiigen sie verschiedene Infor-
mationstrager wie Texte, Bilder, Grafiken,
Tabellen, Audio- und Videoelemente, Ani-
mationen usw. zu multimedialen Anwen-
dungen zusammen. Sie arbeiten mit
speziellen Softwareprogrammen oder en-
twickeln solche. Weiters stellen sie Hard-
warekomponenten wie Computer, Bild-
schirme, Drucker, Scanner usw. ein und
testen das Produkt auf Programm- und An-
wendungsfehler. Sie arbeiten im Team mit
verschiedenen Fachkraften des Medien-
bereiches z. B. mit Multimedia-Konzeption-
ist¥xinnen, Onlineredakteur*innen, Webde-
signer*innen.

Ausbildung

Fir den Beruf Multimedia-Programmier-
erxin ist in der Regel eine abgeschlossene
Schulausbildung mit facheinschlagigem
Schwerpunkt (z. B. HTL) oder ein
abgeschlossenes Universitats- oder Fach-
hochschulstudium z. B. in Informatik, Infor-
mations- und Kommunikationstechnologie
oder Multimedia- und Medientechnik er-
forderlich.

Wichtige Aufgaben und Tatigkeiten

e Multimediaprodukte wie z. B. Computer-
spiele, DVD's, Internetauftritte planen und
programmieren

e Produktions- und Ablaufplane erstellen, Pro-
grammkonzepte erstellen

e mit anderen Projektmitarbeiterinnen und
Spezialistinnen, z. B. Webdesignerinnen,
Multimedia-Konzeptionistinnen, Projektleit-
erlnnen regelmaRig besprechen und abs-
timmen

o Software entwickeln, Arbeitsversionen, Tes-
tanwendungen und Prototypen entwickeln

e Programmierfehler feststellen und beheben,
Anderungswiinsche vornehmen, Endversion
des Multimedia Produktes erstellen

e Multimediaprodukte, Anwendungen und Ein-
stellungen testen, auf ihre Fehlerfreiheit
prifen, gegebenenfalls umprogrammieren

e an Meetings und Prasentationen teilnehmen

e KundInnen beraten und informieren, Ein-
schulungen an den Produkten durchfiihren

Anforderungen

e gutes Sehvermdgen (viel Lesen bzw. Arbeit-
en am Computer)

e Anwendung generativer kunstlicher Intelli-
genz (Kl)

Datensicherheit und Datenschutz
Fremdsprachenkenntnisse

Gefihl fir Farben und Formen
gestalterische Fahigkeit

technisches Verstandnis

e Argumentationsfahigkeit / Uberzeugungs-
fahigkeit

Aufgeschlossenheit
Kommunikationsfahigkeit
Kompromissbereitschaft

Kritikfahigkeit

Kund*innenorientierung

e Aufmerksamkeit

e Belastbarkeit / Resilienz

e Beurteilungsvermdgen / Entscheidungs-
fahigkeit

e Flexibilitat / Veranderungsbereitschaft

e Zielstrebigkeit

e komplexes / vernetztes Denken

e Kreativitat

e |ogisch-analytisches Denken / Kombinations-
fahigkeit

e QOrganisationsfahigkeit

e Planungsfahigkeit

e systematische Arbeitsweise
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